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Forma maturitnej skusky z informatiky

Ustna forma internej ¢asti maturitnej skisky z informatiky sa skladd z dvoch ¢asti.

Uloha &. 1 — Rie$enie algoritmického problému v konkrétnom programovacom jazyku. Ziak ma
vyrieSit zadany algoritmicky problém. V Julohe je definovany ciel, ktory ma ziak
dosiahnut, ale nie su uvedené prostriedky jazyka, pomocou ktorych ma dosiahnut ciel. Vyber

prostriedkov je su€astou hodnotenia.

Uloha €. 2 - RieSenie problému z oblasti Zaklady informatiky (algoritmické rieSenie

problémov, reprezentacie a nastroje, softvér a hardvér, komunikacia a spolupraca, informacna

spolo¢nost).



Pocet zadani maturitnej skisky z informatiky: 30

Cislo Nazov témy Charakteristika
1. Spracovanie dat zo suboru. Hladanie najmensieho prvku, triedenie udajov, formatovany
1. vystup.
2. Zaklady informatiky. Kdédovanie farieb, mailovd komunikacia, cookies.
) 1. Spracovanie dat zo suboru. Praca so stringom, hladane minima, formatovanie vystupu.
) 2. Zaklady informatiky. Stahovanie suborov, licencie, ¢asti pocitaca.
3 1. Spracovanie dat zo suboru. Praca so stringom, hfadane minima, formatovanie vystupu.
" | 2. Zaklady informatiky. Grafické formaty suborov, URL adresa, ASCII tabulka.
4 1. Spracovanie dat zo suboru. Zasifrovanie dat podla zadaného algoritmu.
" | 2. Zéklady informatiky Vystupné zariadenia, popis hardvéru, bezpecnostné rizika.
5 1. Spracovanie dat zo suboru. Graficky vystup na zaklade dat v subore, podmienky.
" | 2. Zéklady informatiky Sprava slborov, spracovanie textu, sietova vrstva.
1. Jednoduchy graficky editor. Kreslenie, interakcia s mySou.
6. | 2. Zaklady informatiky Zakladna architektura siete, sprava pamate, IDE.
1. Grafické zobrazenie textu. Zobrazenie plavajuceho textu podla zadania.
7. | 2. Zaklady informatiky Komunikacné protokoly, pamate, chyby v programe.
1. Jednoducha hra. Kreslenie do grafickej plochy, pohyb objektov, interakcia.
8. | 2. Zaklady informatiky Pocitacové siete, vyrovnavacia pamat, softvér.
1. Spracovanie dat zo suboru.
9. | 2. Zaklady informatiky
1. Jednoduchy interpreter. Interpretovanie prikazov z textového suboru.
10. : - - - : . T -
2. Zaklady informatiky IP adresa, popis hardvéru — vysvetlenie, pouZitie IT v praxi.




Spracovanie dat zo suboru.

Spracovanie textu, hladanie maxima.

Zaklady informatiky

Webhosting, vstupno-vystupné zariadenia, pocitacova

11. S
kriminalita.
Spracovanie dat zo suboru. Spracovanie zasifrovaného textu zo stuboru.
12 Zaklady informatiky Datagram, reldcia, prevody medzi ¢iselnymi sistavami,
) bezpeénost.
Spracovanie dat zo suboru. Odsifrovanie textu.
13 Zaklady informatiky Tvorba WEB stranky, IP adresa, autorské prava — typy
) softvéru.
Spracovanie dat zo suboru. Spracovanie dat zo suboru, graficky vystup, zmena dat,
1 hladanie maxima.
) Zaklady informatiky Kdédovanie, DNS, otvoreny softvér.
Spracovanie dat zo suboru. Hladanie maxima, prechadzanie suboru.
15. Zaklady informatiky Kodovanie farieb, pripojenie k internetu, vstupné zariadenia.
Spracovanie dat zo suboru. Kreslenie obrazku zakédovaného v subore, jednoduchd
Uprava obrazku.
16. Zaklady informatiky Vysvetlenie Udajov o subore, vyhladdvanie na internete,
kooperativna praca s udajmi.
Vytvorenie jednoduchého Zobrazenie udajov v grafickej ploche, spracovanie vstupu od
17 vyucbového programu. pouzivatela.
) Zaklady informatiky Tabulkovy kalkuldtor — pouzitie funkcii, reklama.
Spracovanie dat zo suboru. Kreslenie obrazku zakddovaného v subore, jednoducha
18 Uprava obrazku.
) Zaklady informatiky
Spracovanie dat zo suboru. Kdédovanie textu, webhosting, lokalizacia.
19. Zaklady informatiky
Spracovanie dat zo suboru. Grafické spracovanie dat v stibore podla podmienok.
20 Zaklady informatiky Rastrova grafika, statické a dynamické stranky, reklama na
) PC.
Spracovanie dat zo suboru. Grafické zobrazenie zakddovanych udajov v subore.
21 Zaklady informatiky Skodlivy softvér, zakladné parametre komponentov v PC,
) pevny disk.
Spracovanie dat zo suboru. Spracovanie dat zo suboru — zobrazenie, Uprava
22 a vyhodnotenie.

Zaklady informatiky

Digitalizacia zvuku, pristup k Udajov na internete, ovladace
zariadeni.




Spracovanie textu.

Spracovanie vstupného textu podla kritérii, jeho grafické
zobrazenie.

23. Zaklady informatiky Digitalizacia zvuku, vzdialené pripojenie, rozpozndvanie
textu.
Spracovanie dat zo suboru. Zobrazenie a Uprava obrdzku zakédovaného v subore.
24, Zaklady informatiky Tabulkovy kalkulator, prenos dat cez internet.
Spracovanie dat zo suboru. Vizualizacia udajov uloZenych v subore.
25. Zaklady informatiky Datové typy, heker, zakladné komponenty v PC.
Spracovanie dat zo suboru. Paralelné spracovanie suborov.
Zaklady informatiky Prevody medzi ¢iselnymi sustavami, Von Neumannova
26. architektura, nastroje na spracovanie programovacieho
jazyka.
Praca s Cislami. Zadanie a spracovanie udajov.
27 Zaklady informatiky Smerovanie Udajov na internete, vysvetlenie popisov
) zariadenia, dvojkova sustava.
Spracovanie dat zo suboru. Nacitanie a vyhodnotenie udajov v subore.
28 Zaklady informatiky Kodovanie grafickej informacie, tvorba WEB stranky, ladenie
’ + krokovanie programu.
Spracovanie dat zo suboru. Grafické zobrazenie dat v sibore — plavajuci text.
29. Zaklady informatiky Farebné modely, bezpecnost, sprava stborov.
Vytvorenie jednoduchej hry. Spracovanie suboru, zobrazenie dat, spracovanie vstupu od
pouzivatela.
30.

Zaklady informatiky

Ukladanie udajov na pozadi, hekovanie, spravy OS.




